Art.-Nr. 22388
Bengali
Elefanten im Urwald zu suchen ist nur ein Teil des Spieles, denn zuvor miissen noch die Gehege gebaut

werden, damit die Elefanten auch nicht gleich wieder weglaufen.
Ein munteres Spiel zur Férderung von strategischem Denken, erstem Zahlen und Rechnen.

Alter: ab 5 Jahre
Mitspieler: 2-4
Inhalt: 1 Holz-Spielbrett

4 Elefantenpfleger
4 Holzelefanten
60 Holzstabchen

Spielidee: Kirsten Hiese
Illustration: Monika Mulzer-Adam

Die Elefantenpfleger haben viel zu tun. Weil die frechen Elefanten immer wieder weglaufen und sich im
Urwald verstecken, haben sie beschlossen nun fiir jeden Elefanten ein eigenes Gehege zu bauen, damit

die anstrengende Suche endlich ein Ende hat. Jeder Pfleger benétigt nun zuerst genug Holzstabchen, um
damit das Gehege zu bauen. Danach kann er sich gleich auf die Suche nach einem Elefanten machen, denn
alle Elefanten sind natirlich schon wieder verschwunden.

Spielvorbereitung:

Das Spielbrett kommt in die Tischmitte und die Holzstabchen fiir die Gehege werden in den Korb, neben das
Spielbrett gelegt.

Jeder Spieler sucht sich einen Elefantenpfleger aus und stellt diesen auf ein beliebiges Blatt des
Mittelkreises. Die Elefanten werden auf den grauen, mit einem Elefant gekennzeichneten Feldern, des
Weges verteilt. Die farbigen Fahnen zeigen, welcher Elefantenpfleger welches Gehege bauen muss.

Spielverlauf:

Der jlngste Mitspieler beginnt und dreht den Zeiger in der Mitte des Spielbrettes. Je nach dem bei welchem
Blatt der Zeiger stehen bleibt, darf der Spieler nun seine Spielfigur um die Anzahl dieser Punkte rechts oder
links herum auf den Palmblattern versetzen. Dabei sollte er gut Giberlegen, denn er erhélt so viele
Holzstdbchen, wie das Palmblatt zeigt, auf dem er letztlich zum stehen kommt. Die Holzstébchen darf er sich
danach aus dem Korb nehmen und in die Bohrungen seines Geheges stecken. Nun ist der nachste Spieler an
der Reihe.

Aufgepasst:

- Kommt ein Spieler zu einem Palmblatt, auf dem bereits ein Mitspieler steht, bekommt er von diesem
die entsprechende Anzahl der Holzstabchen aus dessen Gehege. Hat dieser noch keine Stéabchen
aufgestellt, hat der Spieler leider Pech gehabt.

- Kommt ein Spieler auf ein Palmblatt, auf dem bereits mehrere Mitspieler sitzen, bekommt er von
jedem die entsprechende Anzahl der Holzstébchen, sofern diese schon welche haben.

- Kommt ein Spieler zu einem Palmblatt, auf dem ein Mitspieler steht, dessen Gehege gerade fertig
geworden ist, bekommt er von diesem keine Stabchen mehr.

- Ist das Gehege fast fertig, nimmt jeder Mitspieler nur so viele Holzstabchen von den Mitspielern
oder aus dem Korb wie er benétigt, um sein Gehege fertig zustellen.

Hat ein Mitspieler sein Gehege fertig gestellt, dreht er den Zeiger und verlasst den Mittelkreis tiber die
angezeigte Blattspitze. Er darf seine Figur, um die erdrehte Punktzahl rechts oder links herum versetzen.
Dabei sollte er beachten, dass er zuerst einen Elefanten einfangen muss, um danach auf dessen Riicken zu
seinem Gehege reiten zu kdnnen. Die daflir benétigen Punkte werden immer mit dem Zeiger ermittelt.

Es kénnen auch mehrere Spielfiguren, mit oder ohne Elefanten, auf einem Feld stehen.

Spielende:

Sobald sich ein Elefantenpfleger mitsamt seinem Elefant im Gehege befindet, hat er das Spiel gewonnen.
Dazu bendtigt er nicht die genaue Punktzahl sondern kann, wenn er z. B. nur noch 2 Felder zu gehen hat,
um in seinem Gehege zu stehen, mit 5 erdrehten Punkten sein Ziel erreichen.



