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Spelmateriaal :
1 spelberd. (in 3'D) dat je zelf meet samenstellen . 1 mini ' Artbeok’ geillustreerd deer Piero,
(zie ook de bigesloten fiandleiding fiiervoor) ook de illustrator vcan dit spel
. 2 metalen schermers . de spelregels die je nuw aan fiet lezen bent
. 25 Sctiermkaarten (vif elk voor elke waarde tussen 1 en 5)
. 2 scoremarkeerders met de afbeelding van de schermers
. 2 kartonnen speelfiulpen

‘Deel van et spel

‘Een spel wordt ever meerdere rendes gespeeld. De eerste speler die zin tegenstander oyf maal zal
kunnen raken, zal ook als winnaar uitgeroepen worden.

Opzet van liet spel
By elke nieuwe ronde :

. plaatst elke speler zijn schiermer op één van de buitenste vakjes van et spelbord (vakje 1 of
23). Als je speelt met fiet samengestelde 3d-decor, dan zitten de spelers naast elkaar : de ene
schermer zit dan reclits (op vakje 23) en de andere zit dan links (op vakje 1). Speel je ectiter
met de actiterkant van et spelbord, dan kunnen de spelers zich tegenover elkaar plaatsen en
de buitenste vakjes (naar keuze) bezetten ;

. de 25 Scliermkaarten worden goed g}awfuta’ en vervelgens neemt elke speler 5 kaarten hier-
van die zin fiandkaarten zullen wiimaken. De overblyvende kaarten gebruik je em een nieuwe
trekstapel te vormen die je verdekt naast fiet spelbord plaatst.

In wederzijdse evereenstemming beslissen de spelers wie er mag beginnen en de startspeler zal
fiterna wisselen by elke nieuwe rende.

Tydens de fiuidige ronde, zullen de spelers afwisselend aan de beurt komen.

Klassieke regels
Tydens zijn beurt zal een speler één of meerdere kaarten uitspelen om .

. zyn schiermer te(mmlaatden (om te naderen of om zwﬁtemfg/tetmkken)

. een directe aanval wit te veeren.
Alle uitgespeelde kaarten werden open op een nieuwe aflegstapel geplaatst en wel op een dusda-
nige manier dat enkel de laatst afgelegde kaart zictitbaar blifi. et is daarem niet toegelaten om
doorfieen deze stapel te bladeren en de voorfieen uilgespeelde kaarten te bekijken.

De spelers mogen echiter wel steeds fiet aantal kaarten tellen van de trekstapel.
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Het verplaatsen van zijn schermer op fiet spelbord

1. ‘De speler kiést éen vcan zijn kaarten en verplaatst zijn schermer fiet exact aantal cakjes

zoals aangegeven op de kaart (zie ook illustratie n°1). ‘De speler kan verveolgens kiezen om:
. zin legenspeler te naderen ;

. om zijn scliermer terug te trekken.

Opgelet : een schiermer may fet spelbord neeit verlaten (zowel niet bij fiet naderen als by fiet
terugtrekken), noch eindigen op fiet vakje van de andere schiermer of deze passeren.

lustratie n°1 : de recitse schermer nadert met 3 vakjes dankzij zijn '3 -Schiermkaart

2. Zodra iyj deze kaart hieeft uilgespeeld, eindigt Biermee zijn beurt en oult fij zijn fiandkaarten
aan met kaarten van de trekstapel tot hiyj terug S fiandkaarten fieefi.

‘Een directe aanval uitvoeren
In plaats van fiet uitspelen van een kaart waarmee je je schermer kan verplaatsen, kan je er ook
voer kiezen om je tegenstander aan te vallen. tierdeor zal je schiermer echiter niet kunnen bewe-
gen.

1. Speel één of meerdere kaarten uit

‘Een speler kan een divecte aanval uitvoeren door et uitspelen van een kaart met een cijfer dat fiet
Juiste aantal vakjes veorstelt van de afstand tussen de twee schermers.

‘De aanvaller kan echiter ook meerdere (en dezelfde) kaarten van deze waarde uitspelen em een
aanval uit te voeren die nog krachtiger zal zin (zie ook illustratie n°2).

n al de bovenstaande gevallen, zal de schiermer niet bewegen : fiet betreft fiier een aanval en geen
verplaatsing.

Mlustratie n°2 : de linkse schiermer (vakje 8) valt de rechitse aan (vakje 13) met twee S 'en

‘Na fiet witspelen van zyjn kaarten, eindigt de beurt van de speler en oult fiyj zijn fiandkaar-
ten vult i zijn fiandkaarten terug aan tot 5 kaarten. :
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2. Pareren deor de tegenstander indien hij aangevallen wordt

‘De tegenstander feeft nu de maogelijkticid om de verige aanval te pareren : hij meet fierveor fet-
zelfde aantal kaarten (met dezelfde waarde) witspelen als zijn aanvaller.

Taktischie opmerking : fiet zal neeoit megelijk zijn em een aanval te pareren bestaande uit drie
kaarten emdat er slechits vijf kaarten ziygn van elke waarde.

‘Belangrijk : na fiet pareren zal je je handkaarten neoit megen aanvullen. Deze zullen enkel
magen aangevuld werden op fet einde van jouw ejgen beurt.

Vorbeeld . de aanvaller lieeff lwee 2 en wilgespeeld (als aanval) waarep zin ltegenstander
deze aanval pareert deer et witspelen van twee 2 en. Zyn legenstander iegft nie nog maar die
Nandkaarten ever om tydens zgn beurt le spelen.

Kan een speler een aanval niet afweren, dan wordt fij geraakt en verliest fiyj onmiddellijk deze
rende. '

Ga onmiddellyk door naar de sectie “Einde van de ronde’ indien je de geavanceerde
regels niet wenst te gebruiken (die we je trouwens ten stelligste kunnen aanbevelen).

Geavanceerde regels (zeer aanbeveolen)
Wy fiebben net gezien dat de klassieke regels steeds twee mogelykfieden bieden :

1- ‘Het verplaatsen van zijn schiermer (fiet naderen of zich terugtrekken)
2- Het witvoeren van een direcle aanval °

Indien jullie wat meer ouur en witdaging wensen te brengen in dit spel, kunnen jullie hier nog een
derde mageligkhieid biyjvoegen, waardeor fiet spel opeens taktischer en dynamischer wordt :
3- ‘tet witvoeren van een mdirecte aanval
‘Dit vertaalt zich naar een actie waarbyj je meerdere kaarten witspeelt :
. éen enkele kaart om je schiermer te laten naderen (zichi terugtrekken is niet meer mogelijk) ;
. en én of meerdere andere kaarten, allen van dezelfde waarde, om een aanval uit te veeren
tydens dezelfde spelbeurt (zie ook illustratie n°3).
‘Daarem fiebben we fiet fiier over een ndirvecte aanval (waarby fiet verschil met een directe aanval
is dat de schiermer zichi mag bewegen veoor een aanoval).
Voorbeeld . indien de lwee schiermers adit cakjes van elfaar verwgderd zyn, kan een speler
een 3 wilspelen om zyn scliermer met aie vakjes te laten naderen en vervolgens kamn iy, ltydens
dezelfde beurt, twee 5 en utlspelen om een aanval wit te voeren (de scliermer beweegt fiterby niet
meer).

o Ulustratie n°3 : de reclitse scliermer voert een indirecte aanval uit
(] verplaatst zich eerst met een 3, en voert vervolgens een adnoal uit met twee 5'en)
L)
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Ve speler die aangevallen wordt, leelt nu twee magelykiieden om zich te verdedzgen .
1y kan de aanval pareren volgens de klassieke regels (in fiet voorbeeld lierboven, meoet 1y twee
5 en utlspelen om de aanval te pareren). Wa fiet pareren fan deze speler zin eggen bewrt afwer-
fken deor et naderen, et lerugliekken of et witveeren van een diecte of een maiecte aanval,
Zyn Nandkaarten zullen pas tor 5 kaarten bygevuld weorden op Jiet emmde van zin bewrt (en dis
nel onmuddellyk na et pareren)
- Ny zal ecliter eok kunnen lerugoediten deor zich terug le trekken op fet spelbord. tierby speelt
7 éen kaart wit en treft zici et aantal eakjes lerig zoals aangegeven door de waarde op deze
kaart.
Opgelet . indien de verdediger deze optie kiest; beschouwt iy deze lerugtrekkmg als zyn luidige
bewrt en na fet witspelen van de kaart is zyn bewrt afgerond. en teruglrekkimg zal daarom
allyd fiet emnde mluden van de bewrt van de speler die terugoedit en 1y mag daarem ook één
kaart bytrefken om zin fand le m’,/wa//ea’gm. Hierna is fiet de bewrt aan zyn legenstander om
zyn bewrt te vervolledygen.

Belangrijk . ﬁetwzawelm@gelyk@meendu@cteaycemmduedeaamaltepamrmd@cﬁ]ezal

‘Cinde van de ronde

‘Een rende kan op drie verschiillende manieren eindigen :
1. van fiet egenblik dat fiet een speler lukt om een aanval uit te voeren die niet kan afgeweerd wor-
den door zijn tegenstander (of als zijn tegenstander een indirecte aanval niet kan weren door zichi
lerug te trekken - zie ook de geavanceerde regels), dan wint fiij deze ronde ;

. zodra een speler geen toegelaten verplaatsing kan uitveeren (de enige kaarten die fij kan uitspe-
len zullen fiem wit fiet spelbord sturen - ofwel deoor fiet naderen ofwel door fiet terugtrekken, of fiy
zal zijn tegenstander moeten passeren), dan verliest fiyj deze ronde ;

. indien het geen enkele speler lukt om de zege binnen te fialen op één van de twee bovenstaande
manieren, werdt de fiuidige ronde beéindigd zodra de laatste kaart van de trekstapel genemen
wordl:

‘Indien de laatste speler een aanoval heeft uitgevoerd op zijn tegenstander, kan deze de aanval
nog pareren (indien fiet een directe of een indirecte aanval betrof), of zich terugtrekken (enkel en
alleen bij een indirecte aanval), zo niet verliest 1ij deze rende enmiddellijk.

1s er ecliter neg geen uilgesproken winnaar tijdens deze fase van fiet spel (zelfs na de allerlaatste
aaneval), dan wordt de cverwinnaar op de velgende manier bepaald :

a) ‘Beide spelers onthiullen fiun fandkaarten en er wordt bekeken wie de meeste kaarten
bezit die een directe aanval toelaten. ‘tleeft een speler meer kaarten van de juiste waarde
dan de andere speler, dan wint fiij deze rende ;

Voorbeeld : indien de twee spelers nag el twee vakyes aem{z/a@m’ zgn van elfaar
zodra de laatste kaart getrokken wordl, dan wint de speler die nog de meeste 2 en
lusasen zyn Handkaarten leeft zitten.

b) 1s er neg alajd een gelijkspel, dan gaat de zege van deze ronde naar de speler wiens
schiermer fiet diepste doorgedrongen is tot fiet kamp van de tegenstander (fhiervoor kan je
fiet beste fiet centrale vakje met n°12 gebruiken om dit eenvoudiy te bepalen).

Zijn de 2 spelers ectiter even diep binnengedrengen in fiet kamp van de andere speler,
dan werdt deze ronde als een gelijkspel uitgesproken.
‘Bij een overwining voor één van de spelers, kan hij zijin markeerder met een vakje epschiviven op fiet
scoretableaw. De eerste speler die de 5 punten kan binnenfialen, zal fiet spel winnen.
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